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Einfuhrung

Das Serious Game Energie Cité ist als Klassenerlebnis konzipiert. Dieses Spiel bietet mehrere
Szenarien, deren Ziel es ist, Kindern im Alter von 10 bis 12 Jahren die Welt der Elektrizitdt und ihrer
rationellen Nutzung bewusst zu machen. Das Tool hat sowohl eine spielerische als auch eine
erzieherische Funktion.

In jedem Teil des Spiels wird der Schiiler dazu gebracht, Entscheidungen zu treffen, um den
Stromverbrauch - und allgemeiner den Energieverbrauch - sowohl aus wirtschaftlicher als auch aus
Okologischer Sicht zu optimieren. Die Analyse der Situation, dank der Worte der Figuren und der
gegebenen Informationen, fihrt den Spieler dazu, sich mehrere Fragen zu stellen und zahlreiche
Energiekonzepte in Angriff zu nehmen. Der Lehrer kann dann die angetroffenen Konzepte
strukturieren und konkrete Aktivitdten vorschlagen, um diese Prinzipien des Energieverbrauchs in
der realen Welt zu veranschaulichen.

Energie Cité kann von jedem Schiiler allein vor einem Bildschirm gespielt werden, aber wir ermutigen
Sie, die Schiiler in Gruppen spielen zu lassen, indem sie in kleinen Gruppen Uber die anzuwendende
Strategie diskutieren. Ein weiterer Nutzen, wenn es die Infrastruktur zuldsst, besteht darin, die
gesamte Klasse vor einem IWB spielen zu lassen.

Das padagogische Dossier umfasst Aktivitaten zu jedem Kapitel des Spiels in den verschiedenen
Fachern: Staatsbiirgerschaft, Franzosisch, Wissenschaften, Mathematik, Geschichte.

Allgemeine Methodik

Padagogische Achsen in Verbindung mit dem Spiel:

Fortschritt durch Konfrontation von
Aufstellung von
Versuch und A Ideen /
Irrtum yp Zusammenarbeit

Gemeinsame
Synthesen

Strategie fur

Problemlésungen
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Szenarien und Ablaufe

Art des Spiels

Thema

Empfohlene Unterstlitzung

Kapitel 1 Quiz Meilensteine in der Geschichte Projektor
Chronologische | der Elektrizitat
Auflistung

Kapitel 2 Aufstellung von | Ursachen von Stromausféllen PC — Computerraum —in
Hypothesen kleinen Gruppen
und Prifung

Kapitel 3 Quiz Der Energieverbrauch Projektor, um Fragen und
und Auswahl Antworten zu begiinstigen.
von Optionen

Kapitel 4 Quiz Die erneuerbaren Energien PC — Computerraum —in
und Auswahl kleinen Gruppen
von Optionen

Kapitel 5 Verteilung von Knappheit und Plan zur PC — Computerraum, einzeln
Ressourcen Netzentlastung oder Kleingruppen

Kapitel 6 Optimierung Offentliche Beleuchtung Projektor
Verteilung von
Ressourcen

Kapitel 7 Anbringung von | Stromverteilung PC — Computerraum, einzeln
Elementen oder Kleingruppen




ORES £

Franzosisch Geschichte Wissenschaften | Staatsbilrgerschaft

Kapitel 1 Abfassung: Die Darstellung Der Blitz, _

und in Zukunft? von Herrn Flunker der elektrische
"berichtigen". Die Strom,

Lesen von informativen Quellen der Dynamo

Texten Uiberprifen,
die Informationen
gegenuiberstellen.

Kapitel 2 "Flash TV"-Videoclips wie Beriihmte _

in der Episode erstellen, Stromausfalle

um die Sequenz zu

schlieRen

Kapitel 3 _ _ _ Umfrage: Zu Hause?
In der Schule?

Kapitel 4 Einen optimalen Zeitplan _ Wie Batterien _

in Tabellenform erstellen funktionieren
(einfach)

Kapitel 5 _ _ Mein Gebrauch von
Elektrizitat, Bedarf
oder Luxus?

Kapitel 6 Schreiben einer Umfrage _ Der Planet vom | Die

wie in "Pitch" Himmel aus Lichtverschmutzung
betrachtet,
die
Autobahnen ...
Kapitel 7 Verfassen eines _ Ampere, Watt _

Verteilungsplans und
eines erlauternden Textes
in Synthese
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Kapitel 1: "Geschichte der Elektrizitat"

Ernsthaftes Ziel: Durchlaufen der wichtigsten Etappen in der Geschichte der Elektrizitat.
Ziel des Spiels: Korrigieren der in der Geschichte verborgenen historischen Fehler.

Pitch: Der Fernsehsender "Energie TV" macht eine Sendung (iber die Geschichte der Elektrizitat. Herr
Flunker, der Geschichtslehrer, ist ein wenig gestresst, weil er im Rampenlicht steht, und er hat
manchmal kleine Fehler gemacht. Das Redaktionsteam wird die guten und schlechten Informationen
aussortieren mussen.

Wir missen die Schllsselereignisse in der Geschichte der Elektrizitat in die richtige Reihenfolge
bringen.

- Interesse an statischer Elektrizitat

- Erstes Verstandnis fir elektrischen Strom
- Blitze sind ein elektrisches Phanomen

- Erste elektrische Batterie

- Erster Elektromotor

- Der Gleichstromdynamo

- Die Glihlampe

- Aufkommen von Kraftwerken

- Das erste Kernkraftwerk

- Erneuerbare Energien

Kapitel 1 besteht aus zwei Aktivitdten: Ein wahr oder falsch und Ereignisse in eine chronologische

Reihenfolge bringen.

Die Aktivitat kann projiziert werden, um sie kollegial abspielen zu kénnen: Dies ermoglicht es den
Schilern, fir wahr oder falsch zu stimmen, und es ermdoglicht dem Lehrer, alle Videos zu starten, um
sie wieder in die richtige Reihenfolge zu bringen, ihr Verstandnis zu Gberprifen und sie auszuwerten.

REMETTEZ LES VIGNETTES DANS L'ORDRE VISIONNER LA SEQUENCE

VALIDER
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Aktivitat 1: Forschung — Erarbeitung eines Informationspakets liber die Geschichte der Elektrizitat.
Lasst uns prifen, was Herr Flunker sagt!
Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:

- Anpassen der Lesestrategie je nach Projekt, Dokument und Zeitvorgabe: vollstandige oder
selektive Lektire.
- Verwalten des Verstdandnisses des Dokuments, um explizite Informationen herauszuarbeiten.

Aktivitat 2: Und in Zukunft? Was wird Elektrizitat fiir dich sein?
Abfassung im "Science-Fiction"-Stil; dies kann eine Gruppenibung sein.
Sich die Energien in den Stadten, in den Hausern der Zukunft vorstellen ...

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:

Planen der allgemeinen Organisation durch die Wahl eines Organisationsmodells, das dem zu
erstellenden Text angemessen ist (vorwiegend injunktiv, narrativ, beschreibend, erlduternd,
informativ, argumentativ).

Aktivitat 3: Geschichte: Die Darstellung von Herrn Flunker "berichtigen".

Beschreibung der Aktivitat: Erstellen von Videoclips im "Interview"-Format, in der Art von Herrn
Flunker.

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:
e Aufbau eines Forschungsansatzes.
e Suche nach Informationen.
e Seine Sprech- und Horfahigkeiten an der Kommunikationssituation orientieren.

Aktivitat 4: Beschreibung der Aktivitat: Entdeckung des einfachen Stromkreises.

Beschreibung der Aktivitat: Die Lektion kann hier heruntergeladen werden:
https://www.enseignons.be/preparations/10722-lelectricite/

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:
Wissen 2.2: Die Elektrizitat.


https://www.enseignons.be/preparations/10722-lelectricite/
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Kapitel 2 "Der Weg der Elektrizitat"

Ernsthaftes Ziel: Moglichst viele Gebiete mit Strom versorgen.
Ziel des Spiels: Alle Gebaude mit einem Minimum an Infrastrukturelementen und unter Beachtung
des Budgets, das Frau Blirgemeester fiir die Stadt zur Verfligung steht, miteinander verbinden.

Pitch: Frau Bilirgemeester bewilligt ein Budget zur Verbesserung der Stromanschliisse, aber Vorsicht:
Das Budget muss eingehalten werden und die Bevolkerung muss zufrieden sein.
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Il faut amener ['électricité
produite par la centrale dans
tous les gquartiers.
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Aktivitat 1: Erstellen eines derartigen Plans anhand des Spiels.

~——— PRODUCTION > g TRANSPORT

400 kY

~%—DISTRIBUTION —#=

20 kv

: 1 Eoliennes L :
= Poste de la o e
centrale Poste

de transformation

225 kv
90 kY
63 kV
Centrale Centrale Grand consommateur
thermique nucléaire industriel

Als Schlussfolgerung: Wir schlagen einige Links zu Bildungsressourcen vor:

Lehrpfade des Verbands Wallonie-Brussel: http://enseignement.be/download.php?do_id=15464

EducationEnergie.be

https://www.educationenergie.be/activites-apprentissage-primaire/

Das Dossier der ASBL Hypothese:

https://www.educationenergie.be/wp-content/uploads/2018/12/electricite.pdf

ENERGIE CITE, "DAS PADAGOGISCHE DOSSIER"
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https://www.educationenergie.be/wp-content/uploads/2018/12/electricite.pdf

ORES £

Kapitel 3 "Allgemeiner Stromausfall"

Ernsthaftes Ziel: Das Problem verstehen.
Ziel des Spiels: Wiederherstellung der Elektrizitdt in der Stadt.

Pitch: Eine Sondermeldung von "Energy TV" kiindigt an, dass derzeit tiberall groRer Sturm witet, die
Gefahr schwerer Unwetter groR ist. Der Journalist rat zu duRerster Vorsicht auf der Stralle ... Im
Laufe der Meldung wird das Bild immer schlechter, bis es ganz verschwindet. Alle Lichter gehen eines
nach dem anderen aus, die Bevolkerung wird durch den Sturm in eine dunkle Nacht getaucht. Es wird
alles getan werden, um das Netz wieder zu versorgen.

Die Bewohner von Energie Cité warnen uns: Uberall gibt es Stromausfille!

Durch Klicken auf die Personen werden die in ihren Augen wahrscheinlichen Griinde fir den Blackout
angezeigt. Einige sind moglich, andere erweisen sich als " urbane Mythen". Bei der Uberpriifung der
aufgestellten Hypothesen bedient sich der Schiiler seines kritischen Sinns und seiner eigenen
Vorstellungskraft. Die Schiiler kdnnen zu zweit oder zu dritt an einem PC sitzen, um eine Diskussion
anzuregen.

Zusatzliche Recherchen oder Dokumente in der Klasse konnen die Unwahrscheinlichkeit der falschen
Moglichkeiten aufzeigen.
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Aktivitat 1:
Vorbereiten eines "Info Energy TV"-Berichts, um die Ursachen und Folgen eines Stromausfalls in
einer Stadt zu erklaren.

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:

Franzosisch:

Seine Sprech- und Horfahigkeiten an der Kommunikationssituation orientieren.

Wichtige Informationen der Botschaft mit seinem Wissen und anderen Quellen in Beziehung setzen.

Uberpriifen der personlich aufgestellten oder vorgeschlagenen Hypothesen.

Aktivitat 2:
Abfassung: Was wiirde passieren, wenn die Elektrizitdat ganz verschwinden wiirde? Man stelle sich
eine Welt vor, in der der Stromausfall auf unbestimmte Zeit andauern wirde. -

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:

Franzosisch: Sein Schreiben an der Kommunikationssituation orientieren.
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Kapitel 4 "Energiesparen”

Ernsthaftes Ziel: Sensibilisierung fir eine rationelle Nutzung der Energie. Die Verwendung von
Elektrizitat. Die Energiewende.
Ziel des Spiels: Optimierung der Messung des Energieverbrauchs.

Pitch: Herr und Frau Hinzundkunz haben verschiedene Probleme mit dem Strommanagement und
finden diesen teuer. Sie miissen angemessen beraten werden, um den Energieverbrauchsmesser zu
reduzieren.

Nach einem ersten Quiz treffen sich die Schiiler mit den Bewohnern der Energie Cité, um mit ihnen
Ratschlage tber den Stromverbrauch auszutauschen. Die Hinweisbldtter kdnnen ausgedruckt
werden, um die Aktivitdten in der Klasse weiterzufiihren.

Installez un thermostat a horloge pour votre
chauffage : il s'éteindra la nuit et en votre
absence.

DONNER CE CONSEIL

[>]
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Aktivitat 1: Lasst uns nachforschen! In der Schule / Zu Hause.
Findet in der Schule oder zu Hause heraus, ob wir die gleichen Bedenken haben wie Herr und Frau
Hinzundkunz.

Macht fir die ermittelten Bedenken eventuell Fotos.
Aktivitat 2: Erstellen von Plakaten, die sich auf die im Spiel gegebenen Ratschlage beziehen.
Sich einen Slogan einfallen lassen, um die Ratschlage in Arbeitsblatt 3 zu untermauern:

e Optimieren Sie lhren Geschirrspiler und Ihre Waschmaschine.

e Vermeiden Sie lange Backzeiten im Ofen.

e Beleuchten Sie intelligent.

e Vorsicht mit dem Wasserkocher.

Suchen Sie nach Geréten, die auf Standby stehen ...

Reinigen Sie Ihre Lampen, Lampenschirme und Vorhange regelmaRig.
Verstellen Sie gegebenenfalls hren Kihlschrank.

Tauen Sie den Kuihl-/Gefrierschrank ab.

e Uberlegte Verwendung der Beleuchtung.

e Stecken Sie unnétige Gerate aus.

e Sparen Sie warmes Wasser.

e Nehmen Sie die Treppe.

e Installieren Sie einen oder mehrere Thermostate.

e Isolieren Sie Ihr Haus.

e Andern Sie lhre Biiroausstattung.

e Nutzen Sie die von den Photovoltaik-Paneelen erzeugte Energie.

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:
Sein Schreiben an der Kommunikationssituation orientieren.

Unter Beriicksichtigung der folgenden Kriterien:
e Von der verfolgten Absicht (Informieren, Erzidhlen, Beschreiben, Uberzeugen, Einschwéren,
Freude bereiten).
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Kapitel 5 "Erneuerbare Energien"

Ernsthaftes Ziel: Sensibilisierung fiir die Nutzung erneuerbarer Energien.
Ziel des Spiels: Optimieren der Messung fir den Verbrauch erneuerbarer Energien.

Pitch: Herr und Frau Optimist haben sich fiir erneuerbare Energien entschieden, aber es lauft nicht
alles wie geplant. Sie missen herausfinden, wie sie "ihre" griine Energie besser nutzen kénnen.

Nach einem ersten Quiz treffen sich die Schiiler mit den Bewohnern der Energie Cité, um mit ihnen
Tipps Uber erneuerbare Energien auszutauschen. Die Hinweisblatter konnen zur Verwendung fiir
Aktivitaten in der Klasse ausgedruckt werden.

Moi, mon jeune ami, je suis une super Mamy, je vis avec
mon époque : celle des énergies renouvelables.

ENERGIE CITE, "DAS PADAGOGISCHE DOSSIER"
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Aktivitat 1:
Ihr habt ein vernetztes Haus, helft euren Eltern, die Zeiten zu programmieren, zu denen die Gerate
eingeschaltet und aufgeladen werden.

Erstellen in Form eines Wochenplans einer Liste von Hinweisbldttern fiir "den Warmwasserbereiter in
der Kiiche anschalten", "das Elektroauto aufladen" ...

e Wasche
e Elektroauto
e Heizung

e Warmwasserbereiter
e Geschirrspller
e Waschmaschine, Waschetrockner

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:

Informationen verwenden:

e Integration von Informationen in ein Netzwerk von bereits etablierten Konzepten oder ein
komplexeres

Informationsnetzwerk.

¢ Verwenden von Informationen, um ahnliche Aufgaben durchzufihren.

¢ Informationen imitieren und sie in neuen Situationen umsetzen. Verwalten des Verstandnisses des
Dokuments.

Aktivitat 2:

Erweiterung des Verstandnisses mit https://issuu.com/link inc/docs/| tincelle 2013/32
Sehr vollstdndiges und unterhaltsames Dokument Gber das theoretische Verstandnis im

Zusammenhang mit Elektrizitat.
Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:
Wissen 2.2: Die Elektrizitat.

Wissen 2.2: Die Elektrizitat.


https://issuu.com/link_inc/docs/l__tincelle_2013/32
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Kapitel 6 "Offentliche Beleuchtung"

Ernsthaftes Ziel: Sensibilisierung fir die 6ffentliche Beleuchtung.
Ziel des Spiels: Maximale Optimierung der 6ffentlichen Beleuchtung im Verhaltnis zu den
Bediirfnissen der Bevolkerung.

Pitch: Laut einer "Energy TV"-Umfrage fihlt sich ein Teil der Bevolkerung nachts auf den Strallen
unsicher. Sie fordert eine optimierte 6ffentliche Beleuchtung. Frau Blirgemeester ist damit
einverstanden, ein Budget fiir zusatzliche Beleuchtung bereitzustellen, aber Vorsicht, nicht die
gesamte Bevolkerung stimmt zu, es geht darum, die Investition zu optimieren und gleichzeitig das
Budget zu respektieren.

Sélectionne une zone pour
choisir le type d'éclairage.
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Aktivitat 1: Eine Umfrage machen / Befragung zur Beleuchtung: Fragen schreiben, Ergebnisse
sammeln, Grafik.

Beispiel fur Fragen:

Welches ist der geeignetste Lichtton?
Muss man die 6ffentliche Beleuchtung mitten in der Nacht ausschalten?
Haben Sie schon einmal von Lichtverschmutzung gehort?

Wo ist die StraRenbeleuchtung besonders wichtig?

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:
Gewdbhrleistung der Organisation und Koharenz des Textes.

Gewabhrleistung der Prasentation im Hinblick auf die Wechselwirkungen zwischen verbalen und
nonverbalen Elementen: Wahl des Mediums, Wahl der lllustrationen, Fotos, Skizzen, Karten,
Diagramme, Tabellen usw.

Aktivitat 2:
http://document.environnement.brussels/opac css/elecfile/IF%20Biodiv%20Pollution%20Lumineuse
%20FR

Analyse des Dokuments: Folgen der Lichtverschmutzung, Mind Mapping.
Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:

Verarbeitung von Informationen:

¢ "Erneut lesen": Das "Zuriickgehen" Gben, um Verstandnis aufzubauen.

¢ Analysieren, Unterscheiden der wesentlichen Elemente, Einordnen nach relevanten Kriterien,
Aufstellen von Hypothesen.

e Umformulieren: Die Form einer Information unter Beibehaltung ihrer Bedeutung dndern.

Zusammenfassen: Ideen in verdichteter Form wiederherstellen.


http://document.environnement.brussels/opac_css/elecfile/IF%20Biodiv%20Pollution%20Lumineuse%20FR
http://document.environnement.brussels/opac_css/elecfile/IF%20Biodiv%20Pollution%20Lumineuse%20FR
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Kapitel 7 "Energieknappheit"

Ernsthaftes Ziel: Sensibilisierung fiir die Risiken von Stromknappheit.

Ziel des Spiels: Umsetzung eines Plans zur Reduzierung des Verbrauchs und eventuell zur
Netzentlastung, um so viele Menschen wie moglich zu versorgen, basierend auf einer
Energiemessung, die einen Strommangel simuliert.

Pitch: Es gibt nicht genug Strom fiir alle! Die Schiiler missen aus der folgenden Liste auswahlen, wer
Prioritat hat und wer nicht:

e Krankenhaus

e Polizei

e Feuerwehr

e Offentliche Beleuchtung in der Stadt
e StralRenbeleuchtung

e Wohnungen

e Restaurants

e Baustellen

e Unternehmen

Nous devons veiller & la sécurité de tous les habitants,
c'est normal que nos services soient prioritaires
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Aktivitat 1:
Was ware, wenn wir zu Hause einen Plan zur Netzentlastung machen mussten?
Diese Aktivitdt kann eine Folge zu Aktivitat 2 in Kapitel 2 sein.

Auffihren der Objekte, die zu Hause Strom verbrauchen.
Sie kénnen in Kategorien zusammengelegt werden:

Verpflegung
Hygiene
Komfort
Freizeit

Welche davon hatten Vorrang? Und warum?
Aktivitat / Debatte in Kursen lber Philosophie und Staatsblirgerschaft.

Verweise auf die Grundlagen der Kenntnisse:
10. Einen Beitrag zum sozialen und politischen Leben leisten.
10.3 Ubernehmen der individuellen und kollektiven Verantwortung.



